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TOLO Magnetisk Fiskespil

TOLO Magnetisk Fiskespil kan bruges
til mange slags undervisningsaktiviteter
for sma bgrn, herunder:

Kortene indeholder ideer Planlcegningsoversigt

og aktiviteter til udvikling

af bernenes indlcering, heru: Oversigten kan hjcelpe dig med at
identificere, hvad bgrnene lcerer, nér

« magnetisme d(? brugerTOLO {V\ogneﬂsk Fiskespil
pé forskellige méder.

e tcelling

e farver

e egenskaber

e kommunikation
e ordforrdd

e social udvikling

e fysisk udvikling

TOLO is a registered trademark of TOLO Toys Limited.

Aktivitetskort

Hver aktivitet hjcelper med at udvikle
bernenes kommunikation og ordforrdd
samt sociale og fysiske evner.

Aktivitetskortene fokuserer pa:

Aktivitet 1
Fang fisken:
Magnetisme

Aktivitet 2
Teelleremse:
Teelling

Aktivitet 3
Hvilken farve har fisken?:
Farver

Aktivitet 4
Find en fisk:
Egenskaber

Scettet indeholder:

o 6 farvede fisk

o 2 fiskestaenger med ormemadding

Ressourcepakken indeholder:

¢ Plangitter

e 4 Aktivitetskort, der udvikler ideer
fra plangitteret.
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Planleegningsoversigt

Brug TOLO Magnetisk Fiskespil til at hjcelpe dig
med at planlcegge pa tveers af disse lcereomrader.

Magnetisme

e At udforske magnetisme

e At bruge magneter til at samle ting op
e At opdage, at magneter filtrcekker

¢ At opdage, at magneter frastader

Farver

Teelling

e At tcelle fra 1til 6 ved brug af numrenes navne
e At tcelle videre

e At scette numre i roekkefelge

o At forsta ‘flere’ og ‘faerre’

o At foretage enkel fratrcekning af numre

Egenskaber

¢ At genkende og bencevne farver

e At veelge foretrukne farver

* At sortere efter farve

At genkende forskellige farvekombinationer

Kommunikation

e At bencevne dele af fisk og stcenger

* At stille spagrgsmdl om, hvad tingene ligner
og hvordan de virker

e At lytte opmcerksomt til spgrgsmal og information
e At udtale historier, rim og sange om fisk

BV 3

¢ At genkende ligheder og forskelle
e At identificere og bencevne enkle former
* At sortere efter konsistens

e At sortere efter mere end én egenskab, f.eks.
form og farve

Socialt

¢ At udvikle fingernemhed

¢ At hdndtere veerktgj og genstande kompetent
e At udvikle gje-hand koordination

e At bruge udstyr pd en kontrolleret made

o At forstd regler og at skiftes til at udfere ting

e At udvise talmodighed, udholdenhed og flittighed
e At samarbejde i en gruppe

* At opfare sig sikkert

* At fglge instruktioner

Ordforrad

e At kende ord og udtale dem korrekt

e At bruge ord for at beskrive farve, form, manster,
konsistens, starrelse

* At bruge ord for at beskrive bevaegelse
e At udvikle videnskabeligt og teknisk ordforrad




Ressourcematerialer for lcerere

Aktivitet 1 - Magnetisme

ﬂang fisken

Aktivitet

e Lad to bern ad gangen udforske fiskene og
fiskestcengerne for at se, hvordan de opfarer sig.

¢ Anbring fiskene i en skal med vand eller i
vandbakken.

¢ Hvad sker der med fiskene?

* Fd barnene fil at skiftes til at fange fisk.

e Hvad sker der, ndr ormen rarer ved fisken?

o Hvilken del af fisken scetter ormen sig fast pd?
¢ Snak om, hvorfor dette sker.

¢ Kan du finde magneterne?

* Hjcelp bgrnene med at tcelle, hvor mange
fisk de har fanget.

e Leg en ‘Kys fisken’-leg.
¢ Kan du fd fiskene fil at kysse?
¢ Hvad sker der?

¢ Snak om, hvorfor nogle magneter tiltraekker
og andre frastgder.

Negleord

Fisk, orm, stang, line, hjul, magnetisk, fange,

fastgare, lafte, vind, filtraekke, frastade.

~
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-~

Notater:

N

/

TOLO is a registered trademark of TOLO Toys Limited.

M&H-9/08



Ressourcematerialer for lcerere

Aktivitet 2 - Tcelling

ﬂ’ celleremse

Aktivitet

e Bed en lille gruppe barn om at teelle fiskene,
steengerne og ormene.

* Fa barnene fil at skiftes fil at bruge steengerne
og give hinanden instruktioner som f.eks.:

Fang to fisk.
Fang fire fisk.
Fang alle seks fisk.
e Ggr instruktionerne svcerere. Prav:

Fang én fisk. Fang én til. Hvor mange fisk
er derialt?

Fang mere end tre fisk.
Fang én mindre end fem fisk.
* Brug fiskespillet til at udfordre bgrnene.

Hvis jeg fanger to fisk, hvor mange
er der sd tilbage?

Lad dem selv finde svaret!

e Tilfgj sange og rim om fisk.

Nogleord

Teelle, fange, fisk, stang, orm, 1, 2, 3, 4, 5, 6, flere,

alle sammen, flere end, fcerre end, tilbage.

~

N
~

Notater:
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Aktivitet 3 - Farver

mvilken farve har fiskene?

Akfivitet

e Arbejd med en lille gruppe barn og sperg:
Hvem kan fange en grgn fisk?
Hvem kan fange en red fisk?
Hvor mange gule fisk er der?

e Dette giver bagrnene mulighed for at skiftes
og at udvise tadlmodighed.

e Ggr instruktionerne mere komplicerede, hvilket
betyder, at bgrnene skal lytte opmeerksomt og

Hvem kan finde en fisk med en rgd hale?
Hvem kan fange en fisk med en orange krop?
Hvem kan fange en grgn fisk med en gul hale?

* Fd barnene fil at skiftes til at stille de andre
i gruppen spegrgsmal, som de skal besvare.

bruge deres raesonnement og tcenkeevner. Prov:

Negleord

Fange, fisk, farve, gran, rad, gul, orange, blé,
sort, hvid, krop, hale, finne, gje.

~

N
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Notater:

N

/

TOLO is a registered trademark of TOLO Toys Limited.
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Aktivitet 4 - Egenskaber

ﬂind en fisk \

Aktivitet Negleord
e Arbejd med to eller tre bgrn og sperg: Find, fang, rund, trekant, rad, gul, orange, gren,
Kan du finde en rund fisk med striber? bld, ujcevn, striber, hale, finne.

Kan du finde en trekantet fisk med en red krop?
Kan du finde en fisk, der er ujcevn at fale pé&?

e Fa barnene fil at kigge opmcerksomt ved
at stille mere komplicerede spargsmal. Prov:

Hvem kan fange en fisk med bla striber?
Hvem kan fange en fisk med trekanter pd halen?

Hvem kan fange en fisk med sidefinner og striber?

* Hjcelp bgrnene med at stille de andre i gruppen
spargsmdal, som de skal besvare.

N
~

Notater:

NS




